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開放的なコースレイアウト 
ガンガンとばしてレースに賭けよラ/ 

平均的にカーブが分散。 
一定したテンションでとに 
かく単純に走り込める。だ 



からこそ、ここではレースで 
思いっきりバトルを楽しみ 
たい〇「レース命」のキミに 
はおススメだ。 



道幅も広く、コーナーもゆるやか 
なので、走行ラインは自由にと 
れる。追い越しポイントも多いの 
で、アクセル全開で抜きつ抜か 
れつのバトルを楽しもう。最後に 
あるシケインのみ少し注意すれ 
ば、後は難なく走れるはずだ。 

〇 レース •アドバイス 

多人数でプレイすると迫熱す 
る。 P . 6を読んで研究しよう。 


〇 レース •アドバイス 

コーナーはさけ、できるだけ直 
線で抜くようにしよう。上級者同 
志なら、コーナー中でもスリリン 
グな追い抜きができておもしろ 
い。テクニックのある者同志が、 
お互いに車をぶつけることなく、 
フェアなレースをすると、とても 
楽しいコース。 



























■高速コースー B — 


龕圚«毚_1曬_霤 _ __ 

Fr 皿 ®^ 




2面性を持つコースレイアウト 
大胆な走 D と同時に、慎重な集中力が欠かせない • 



全体の4分の3を占めるスト 
レートはとにかく何も考えず 
思いっきり走れてしまう。と 
思うと、急にやってくるヘア 
ピンカーブ。ここぞというと 
ころで集中力を発揮できる 
キミにはこの コースが おス 
スメ だ。 



ここもまた道幅が広いので特に 
ラインにこだわる必要はない。気 
をつけるとグッとうまく走れるポ 
イントはまず①。このくねくね曲が 
つたところは見かけに惑わされ 
ず、直線的に走り抜けよう。次が 
②のヘアピン状のコーナー。こ 
こは少しキツイので、ほんの少し 
エンジンブレーキか、ブレーキぺ 
ダルで減速したほうが楽。③の 
最終コーナーは短いのでコース 
アウトしないように注意だ。 


〇 レース •アドバイス 
ENGLAND に慣れたら次はここ 
でバトルを楽しみたい。 



メリ八 1 J のあるコ-スレイアウト 
思いきりのいい八ンドリングで 
コ■ナ ー を決めろ/ 


ストレート、ヘアピン、と連続するこのコースにはかなり思 
いきったハンドリングが必要だ〇モタモタ考えている時 
間はないぞ〇スノぐンとした決断力のあるキミにおススメ。 
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■テクニカル コース ー B — 


SanjvmIHEEH^ 


デリ ケー トな コース レイアウト 
流れの逆を読むしたたかさが必要だ/ 



MY FAVORITE COURSE 

顰〇顰9雩9零 9 零 q 罾ゥ罾り零り零 

零 ぼくが好きなのはフラ 
開発 スタッフ ンス。ス カツと長い スト 
たつろ ーレートコースをと (ずす 
のがいいんだよね。 

ワ ぼくが好きなのはサン 
開発スタッフ マリノ。きれいに走れ Sk 

いさお た時の気持ち良さと 

いったら最高だね。 



一見やさしそうでいてなかな 
かあなどれな t 、のが このコー 
ス。 素直に走るとコーナーに 
ふりまわされてしまい、うまく走 
れない。目先のカーブに惑 
わされず、先を読み作戦を 
たてられる冷静で大人の感 
性の持ち主におススメだ0 

ィント 

直線がほとんどなく、かつ道幅 
も狭いので、かなりテクニカルな 
コースになっている。各コーナー 
を単体で考えるのではなく、次 
のコーナー、次のコーナーと続 
けて走るようなラインどりをする 
と、スムーズに行く。コースレイア 
ウトは頭に入れておこう。各コー 
ナーの縁石を目指して走れ。 
①、②はキツいコーナーなので、 
しっかり減速するように。特に① 
は充分に。サンマリノのみ左回り 
なので気をつけよう。 

〇 レース •アドバイス 

無理に前車を抜きにかからず、 
余裕のあるところでパスするよう 
にしよう。無理はクラッシュのも 
と。順位に大きく響いてくるぞ。 


開発担当者が語る『ファイナルラップ3』 

レ—スの楽しみ方 

ファイナルラップも第3弾目。2をやり込んだ人 
には、そろそろレ—ス展開にもひと工夫してほし 
いところだね。そこでレ—スのコツを開発スタツ 
フに聞いてみた 


フに聞いてみたよ。 

•4 周目に勝つ走り方 


まず考えてほしいのは4周でのレ—スの組み立て方 
なんだ。—周、2周目の順位はさほど気. C しなくてい 
いだろう。要は3周で組み立て、4周に入ったら2位 
か3位に いるよう にすること。そして、ラストで|気 
に抜くのが基本だ。 

ファイナルラップはス > プ •ストり— ムがついて 
いるので、後についているほうが有利なこともあるか 
らなんだ。 

テクニカルコ—スの場合は、、まい人とへ夕な人の 
差が出やすいけれど、イギリスとフランスは、へ夕で 
もけっこうチャンスがある。中^©、多人数で ^ —ス 
の駆け引きを楽しむには何といっ 

• 直線で抜け 

ビギナ—の場合は、 まず どんどん走み こ 
でも、少しう まくな ったら、2位につ^^ 

、っ。情性で走って前へ行くのはそろそろ由 

いと思うよ。 

コ—ナ I ではブロックラインをとって抜か！^いよ 
、っに。そして直線で|気に抜こう。クラッシュしても、 
また立ち上がるおもしろさっていうのがあるから、あ 
せらず冷静にギアチェンジだ。 

•最低 4 人で3イしたい 

実際レ—スをする時には、最低4人はほしいところ。 
それにはある程度スぺ—スのあるゲ—ムセンタ—に行 
かないと難しいかもしれないね。さて、キミの街なら 
どこへ行けばあるか、しつかりチェックして トライし 
てみてほしいな/ 










武器の ノヽ •ワーアップもなければ、 
いわゆるアイテムもない、このス 
トイックな感性がたまらなく気 I 寺 
ち良かったりするんだけど、ただ 
I つ心をキュンとさせるのは、友 
軍の白 HELP マークをとる 
とボーナス点がもらえる 



*在+* 16 の戦闘機キミの愛機はどれだ ㈣ 寺箕+ 


6 WAY の JA -37 をセレクト, 
スウェーデンのビゲンだ 


育の枠は空中弾0 6 WAY 
のシングル弾で、 A _ A . M . (ェ j 
ァ.トウ•エア.ミサイル ） I 
とハ V レカンを装備 


オレンジの枠は、地上5単の 
バルカン 



アメリカ機 X -29 をセレクト 


| AUTO だから、一定弾数 
の連射か可能0空中弾は I 
P と同じ 


地単は、 A . S . M •(エア•卜 
ゥ•サーフエイス • ミサイ 
ル）だ 

どの櫬1も発射単数は_ 
限だが' 6 WAY 、 5 WAVE . 
STRAIGHT まで力シング J レ 
弾0それより下、 SEMI - 
AUTa AUTCX FULL-AUTO 
になるにしたがって、丨度 
に発する弾数が多くなる。 
FULL - AUTO は完全に連射 
だ 



速近感は、一目瞭然0地形は森林^らコンビナ 
一卜まで、ホントにハツとさせられるような美 
しさ。このコックピット感覚は味わったもので 
なければわからない./ 


ステージ終了画面0友軍の白旗 li I P と2 P 
てつい、とりあいになってしまいがち （!?） 
ii ® T の ARMOR は辛;]^ t では3 

ポイントだが、一定得点を獲得すると丨ポイ 
ントずつアップするぞ/ 



3面ボスクリア0狙い目はエンジン， 
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PLAYER 2 


最新銳ファィタ— 

16機種の中から自機をセレクト 

待つてました。シユ—ティング野郎が泣い 
てよろこぶゲ—厶がコレ。縦ス クロ— ル .8 
面構成のエフ • ェ|は、なんと 16 機種もの戦 
闘機(業界最多/)の中から自機をセレクト 
できる。しかもこの 16 機は、すべて本物の戦 


闘機名で登場。とにかく画面を見てほしい。 
映画「トップガン」でもおなじみの戦闘機の 
雄 「 F - I 4 D 」 (ト ムキ ヤツ ト) をはじめ 、 「F 
- II 7 A 」、 「 F - I 5 J 」 (イ|グル)等、 そぅそ 
ぅたる ドッグファイトが勢揃い。各機種とも 
武器の特徴は、セレクト時に表示。もちろん 
2人プレイ OK だから、友達と戦略を練って、 
ハイスコアをマ—ク しよ、 っ。 


※画面写真は開発中のもので T 。 
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震わす荘厳な_ 

少ガロポリス東京を一夜にして廃墟と化#、， 


奴は、キング•オブ•モンスター 



r 卜略 




( 54 東宝） 

昭和29年、日本初の特撮怪獣映画として内外 
に多大な影響を与えた記念碑的名作。水爆実 
験により太古の眠りから目覚めた体長 50 m の 
大怪獣ゴジラが、東京を焦土と化す映像は、 
当時戦争の傷跡も冷めやらぬ人々にとって何 
ともショッキングで脅威な光景であったろう 
製作費•期間も充分にかけた「円谷特撮」は 
実に見事て、 SFX が進んだ現在においても見 
ごたえある作品だ。 


C 1992 TOHO 
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エルズ広場をうめつく 
すエキストラの人々。 
各々真剣な表情で演 
技をする 


\1「ゴジラ VS 

極彩色の大決戦 


ーズ第 19 作 

早く^^ P ， パぐ v : ::ン ： 1 し，:; 






モスラ vs ゴジラ （’ B 4 東宝） 

このシリーズ第4作目が、ゴジラ 
とモスラの初顔合せ。’61年公開 
『モスラ』では、東京タワーに繭をはり、大東京を 
破壊しまくったモスラが、この作品では正義の怪 
獣に転身、成虫•幼虫と親子二代にわたってゴ 
ジラとの死閼を繰り広げる。謎めいた小美人は 
もちろん若き日のザ•ピーナッツ。新作『ゴジラ vs 
モスラ』を2倍楽しむためにも、この前作をじっくり 
かみしめておくことをオススメする。 


ナムコ • ワンタしエッグにゴジラ現 



メインゲートから入るお客様を撮影する大河原組のクルー 



ifer 



ナムコ•ワンダ—エッグにゴジ 
ラ出現、モスラが飛来!?といつ 
てもこれは、ィベント及び映画口 
ケのワンシ I ン。 

上空を飛来す る モスラを見上げ、 
驚く人々——といぅ設定で、去る 
7 月30日、 エキス ト ラ400 
名を集めて本編の撮影が行なわれ 
た。大河原監督の指示のもと、何 
もない夜空を指さして驚く人々。 
実際映画では、はばたくモスラの 
姿が合成され、迫力のシ—ンが完 
成される。 

撮影に先立って行なわれた、小 
美人「コスモス」にょる『モスラ』 
の歌の御披露目には、大勢の取材 
陣が集まり、フラッシュの嵐。メカ 
内蔵のロボット•ゴジラも応援に 
駆けつけた。 











特撮スタジオに 


特美〈特殊美術〉 



世田谷区砧の東宝砧スタジオ 





スタジオ内でも、火薬をしかけ炎を上げたりと爆発 • 
破壊のシーンが嫌影される。セットのビルなどに火 
薬を仕掛けたり、「弾着 J といってゴジラ スーツに 直 
接火薬をつけたりもするのだ。これは、みなとみら 
いに現われたゴジラが迎擎される、迫力のシーン 


ここはゴジラの特撮用のミニチュア等を 
制作するところ。モスラの卵とそれを運搬 
してきた船の模型が置かれていた 


東宝大 プール 


最も広い第9スタジオは重要な特撮用ス 
才。名古屋の街並みや横浜港の夜景がこ 
忠実に再現される。ほんの数分間の映像 
何時間もかけてセットを組み、何テイクもリ 
サルを繰り返してやっと本番0気合いと夕 
グの勝負だ。 


► おニューのゴジラスーツ。前 
のは盜難にあいいたんでしまつ 
たので、今回また新調した。メ 
力内蔵で重さ 80 kg 、 製作費 
I 千万円 


►出番を控え、バトラ幼虫に最 
後の仕上げがほどこされる。こ 
の中にも人が入り歩くのだから 
大変 


◄あっという間に完成じ C しまっ 
た横浜の高速道路 


◄ゴジラ俳優こと薩摩剣八郎さん(中央ノ 
チマキ)が生身でまずリハーサル 


大道具 

本編で使われるリアルサ 
イズの大道具を制作。こ 
の時作っていたのは、国 
家環境局のコンピュータ 
やテープ;レ 


80 m X 80 m 、 つきあたりに 


は大きなボードに空が描 


かれている。これが有名な 
東宝大プール。ここから数 


々の特撮の名場面が生 


まれた 


■BP | 

- 一 . . 


蘧装部 


ここは塗装専門。本物そ 
つくりだけどこれもミニチユ 
アです 

























川北紘一 

1962年東宝特殊技術嫌に入社 = 
故円谷英二氏に師搴する。1972 
年円谷プ a * ■ウルトラマン Aj ( TV ) 
で特撮を初演出。その後 1 ■流星人 
閗ゾーン j 等テレビ特撮ものを数 
多く担当。1976年に f 大空のサム 
ライ j で劇場用映画デビュー。以 
後、 r さよならジュピター j r 零戰燃 
ゆ j •■ガンヘッド j を経て、1989年 
•■ゴジラ VS ピオランテ』で待望の 
ゴジラ特撮を担当 c 前作 r ゴジラ 
VS キングギドラ j では、その卓越 
した*出力が評価され、日本ァ 
カテミー赏特殊技術赏を受貧し 
た。 

1942年生まれ.東京都出身 ； 



写真室 


敷地内のフォトスタジオ。円谷時代からスチールを 
撮り続けている中尾カメラマンが、瓸代のストック 
を見せてくれた。普段ここでは、七五三やお見合 
い写真も撮ってくれる 


製作宣伝課 


門を入ってすぐのところが映画のプロモ 
ーシヨンを進める宣伝課。室内には、キヤ 
ンペーン用のゴジラの着ぐるみも置いて 
ある。忙しそうに電話中 






キュートなコスモスは、 
今村恵子(右)•大沢さ 


やかの2人 




ょ1 


今作^の 


川北特技監督に訊く磬 

特撮の見とレ。 


『ゴジラ VS モスラ』特撮の見どころ 



枚岡神社 

敷地内にある小さな神社は、昭和8年の 
昔から芸能の守り神として崇敬されてい 
る枚岡神社。クランクインの際にここを 
お參りするのが習わし 



「パ トラ (幼虫) の 名古屋襲撃シー 
ン、 モスラの 国会議 i での ふ 化、 
そして クライマツクスの 横浜みな 
とみらいでの バトル シ I ンと、見 
どころはたくさんあります。 モス 
ラ も バトラ も 空飛ぶ怪獣。 バトラ 
の 成虫は、^モデルでも 2171 近い 
ので操演も大変ですが、華麗に飛 
びまわつて、美しい闘いをお見せ 
したいと思います。 

今回のゴジラス—ツは、頭部に 
メカが入り上を見上げる動作が可 
能になつた。それによつて、上空 
を飛来するモスラ、バトラを見上 
げる動作が、より動物的に見える 
と思います。また小美人コスモス 
のシーンはハイビジョン合成を使 
用、より鮮明な画像に仕上がって 
います。 

私が今回気に入つているシ—ン 
としては、映画前半の見どころと 
なるバトラの名古屋市街破壊シー 
ン。現地ロケと合成して見せてい 
ますが、ロケ I シヨンとまつたく 
同様のリアルな模型を制作。名古 
屋城崩壊のシ—ンなど、ロケと区 
別がつかないほど迫力が出せたと 
思います。ぜひ、皆さん見て下さい」 

劇場公開は、 , 92年12月12日より。 




秘密の〃夢工房" 

東宝特撮スタジオ 

成城の閑静な住宅街の中。秘密 
の"夢エはここにある。「映画」 
という数々の夢 ——^ とりわけ、 
世界に誇る—特撮美術が創り出 
す怪獣もの、 SF ものは、多くの 
少年少女、いや大人たちにも無限 
の夢を与えてくれた。その"夢エ 
房"が、 i 特撮スタジオだ。 

10個の撮影スタジオに屋外の特 
撮用- K フ—ル。大きな倉庫のよう 

な衣装部には、歴代の名画で使用 

された衣装の数々が納められてい 

る。草原に突然ゼロ戦が置かれて 

いたり(もちろん撮影用のモデル 

だが実物大)、モスラの卵や空母の 
ミニチュアなど、ここはまるで 
r 大きなおもちや箱のよう だ。 

F 大人になっても子供の時の 
ままで夢を追い続ける：。 
この"夢工房"では、そ 
んな職人たちが夢を 
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▼ビーターパンの入口。まるでお店の中に、映画館が設置 
してあるよう。ブリーフィングルームを経てキャビンへ。 
中の様子は、それはもう…… 。 お出迎えしているのは山下 
さん(右)と村山さん(左） 



〒798愛媛県宇和島市伊吹町タカ 
ヒ甲 912-2 フジ北宇和島店内 
00895 -24-4051 
営業時間：朝10時〜夜10時 
定休日：なし 


▼ここでチケットを買って、と 




▲中高生向け、ちびつ子向け、ファミリー向け……と色 
んな楽しさがギッシリ詰まった店内 0 いくつもの顔を持 
つお店なのだ 



▲学校掃りに立ち寄ってくれた少年たち 


• MAP # 



[ocatiOn NetwOrk 

回夕=教目》^? 多 




園 愛媛編 I 


ディたちと本当に空を飛んでるみ 
たいだ ^ この浮遊華覚は体験し 
てみなきやわからない Jl 3 a 持ちよさ 
(ロケネット取材班も宇和島で初め 
て体験したのだ/)。 

その他、このお店には地上約 5 m 
のアップダウントレィンやバズ I 
力など、他店に差をつける施設が 
いっぱい。もちろん、ビデオゲ— 
ムもメダルゲ—ムも勢揃い。文字 
通り、ちびつこからオシャレな力 
ップル、大人までが安心して遊べ 
るスぺ—スだよ。 


プリッズ 

宇和島店 

#他店にはない施設がどつさり 



に和 
統宇 
伝と 
と山 
美松。 
說〇ョ 
自県だ 
く媛卜 
ま愛一 
りたポ 
とれレ 
がらケ 
海ど口 
いろの 
青い島 


前号の NG で紹介したアドベン 
チヤ I シアタ I システム. 1 ヒ I 夕 
I パンの冒険』。この画期的な映像 
システムをイチ早く導入したのが 
ココ、プリッズ宇和島店だ。ブリ 
—フィングル I ムのモニタ I が映 
しだすバックスト I リーを見て、 
いよいよキヤビンに乗り込む。自 
動扉がジ〜ツと閉まると、もうド 
キ ドキッ 。早速、目の前に迫って 
くる CG + アニメの映像に見とれ 

. ヤヤッ、シ—卜がう•ご•く/. 

うわ〜 ツ、ピ— 夕— パンやウェン 







































〒790 愛媛県松山市宮西卜?- 1 
フジグラン松山 4 F 
00899 -86-7736 
営業時間：朝10時〜夜 8 B 今 
定休日:銳 .3 火曜日 




#松山つ子の笑顔大集合/ 


r ハンバン/おめあてのもの、とれたか；^. 


I 


四国 I の大都市松山。駅前の大 
きな通りを歩いていると、総ガラ 
ス張りの巨大なショッピングセン 
夕 I が目にとびこんでくる。吸い 
こまれる よぅに 入口に近づくと、 
フライドチキンやド I ナツの、何 
ともいえぬいいにおい…… 。 

目指すは4 F 。 昇り エレべ—夕 
I のすぐ横に「子供の国」はある。 
どちら かといぅと フ アミリ I のお 
客様が多いけど、 しつかりと ビデ 
オコ I ナ I には フリ I ク たちが待 


機。プレィ中の友達を応援しなが 
らも、細かい技はちやっかりチ H 
ック 。自分の順番が くるまで、 プ 
レィ 戦略を 頭の 中で 描いているょ 
ぅだ。スタッフは黄色いポロ シャ 
ツが目印。優しくて頼りになる押 
岡店長を先頭に、若いパヮ—がぼ 
くらを 迎えて くれるゾ。ここで プ 
レイした後は、何だか体も頭もス 
キツ として元気になつた自分に気 
づくハズだ//: 


I ^ 

|震1 



►元気バクハツのスタツ 
フ、左から大久保さん、 
_さん、渡辺さん、 
竹 f ん、野本さん 



神 




夏目漱石と正岡子規。この二人 
が松山に関係深い人物だってこと、 
知ってた？そぅ、漱石は明治 28 
年に松山中学に英語の先生として 
赴任しているし、小説『坊っちゃん』 
の舞台としても有名。子規はとい 
ぅと、慶応3年松山藩士の子とし 
て誕生。新聞記者を経て名句を生 
みだす俳人となった。二人は第 I 
高等中学で知り合い、のちに子規 
が漱石の「愚陀仏庵」に同居 
するほどの親友だった。互いに触 
発しあい日本文学の将来について、 
大いに語り学んだとされる。現在 
も^:には漱石•子規にちなんだ 
ものが多数。松山へ行ったら子規 
記念博物館や子規堂、坊っちゃんが 
泳いだという道後温泉を散策して 
みるといい。きつと子規が詠んだ 
〃春や昔十五万石の城下かなへ 
の風情にひたれるはずだ。 


る 

れり 

くぶ 

てつ 

えた 
応§ 
に風 
蹄は 




温§與坊っちゃん気分 
で ひとつ 風呂/ 3 階には1が 
愛用した*坊っちゃんの間，がある 
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LOCATION NETWORK 



NGj があるお店一覧リスト(その 3) 

ぼくんちの近所では、どこのお店に行けば NG がもらえるの7この質問に 
お答えするのがこのリスト。今回は東海、中部、近畿地区を紹介するね。 


□静岡県 

プレイフィールドプリッズ . 浜松市入野町… • 

ジャスコ浜松西 . 滾松市入野町… • 

ピンポップレーン . 浜松市入野町…. 

ジャスコシティ浜西店 . 浜松市入野町… • 

pc 静岡 . 静岡市紺屋町… • 

静岡伊勢丹 . 静岡市呉服町… • 

ジャスコ新島田店 . 島田市本通り… ■ 

PC 両替町 . 静岡市両替町… • 

PC アピア . 静岡市中吉田… • 

シズオカヤライフランド店 . 静岡市馬渕…… 

ジャスコ掛川店 . 掛川市南西郷… • 

シズオカヤフランツ;青水店……清水市高橋…… 

ゲーム コーナー パロディ . 静岡市駒形通… • 

シズオカヤ城北店 . 静岡市北安東-… 

静清バッティングスタジアム……静岡市東千代田 . 

タカタ V ぐンティングセンター……富士市緑町 . 

駿河バッティングセンター . 清水市大坪…… 

沼津ハ•ッティングスタジアム……沼津市岡一色… • 

エイトナイン . 沼津市大手町…' 

ゲームインオーロラ . 富士市日の出町 • 

□岐阜県 

グランドタマコシ鶴見店… • 

ジャスコシティ大垣店… • 

ジャスコタウン柳津店… • 

ィトーョーカドー各務原店 

ニチィ 羽 島店 . 

PC 大垣店 . 大垣市鶴見町 

ヤナゲン大垣本店 . 大垣市高屋町 


•0534-47-6561 

•0534-48-0389 

•0534-49-091 I 

•053-448-0389 

•054-251-4653 

•054-25 卜 221 1( 呼 ) 

•05473-6-5957 

•054-255-1037 

•054-263-8604 

•054-284-6821 

•0537-22-8735 

•0543-67-4665 

•054-255-0457 

•054-247-251 I 

•054-263-1481 

•0545-53-1018 

•0543-46-4491 

0559 -23-41 99 

•0559-51-3219 

•0545-53-7786 

•0584-75-1615 
0584 -74-7207 
•05838-7-591 I 


大垣市鶴見町…… 

大垣市三塚町…… 

羽島郡柳津町本郷 

各務原市蘇原靑雲町 0583-89-4337 

羽島市小熊町 .0583-92-1390 

"0584-82-5236 
-0584-81-3983 

高山グリーンホテル . 高山市西之一色町… 0577-34-6077 

岐阜近鉄百貨店 . 岐阜市柳ヶ瀬通…… 0582-65-3III 

□愛知県 

イェロー ハット . 名古屋市中村区則武 052-452-5602 

PC 星ヶ丘店 . 名古屋市千種区井上町 052-782-2510 

ダイヤモンドシティ . 名古屋市西区香呑町 052-524-3990 

ヤオハン半田店 . 半田市乙川吉野町 •••0569-24-5595 

ミツワヤ南陽店 . 名古屋市港区小賀須 052-303-2256 

豊橋西武 . 豊橋市駅前大通り -0532-56-5368 

PC 豊橋 . 豊橋市駅前大通り •••0532-55-8611 

ジャスコ新豊橋 . 豊橋市前田南町…… 0532-53-7280 

ジャスコ新蒲郡 . 蒲郡市竹谷町 .0533-68-6802 

グランドタマコシ祖父江 . 中島郡祖父江町……05879 -7-6 182 

□滋賀県 

ハ。リヤサンペディック . 彦根市長曽根南町 -0749-26-1697 

西友守山店 . 守山市勝部町 .0775-82-5345 

平和堂近江八幡店 . 近江八幡市膽飼町…0748 -32-7501 

□三重県 

鳥羽ショッピングプラザ . 烏羽市大明西町…… 0599-25-4317 

ジャスコ新尾鷲店 . 尾鷥市中井浦 . 05972 -2-9268 

ジャスコシティ玉城店 . 度会郡玉城町 .0596-23-0443 

ジャスコ熊野店 . 熊野市井土町 . 05978 -9-5303 

PC 四日市店 . 四日市市西浦 .0593-54-2266 

サンシティ星川店 . 桑名市星川 .0594-31-8389 

アイリス . 鈴鹿市算所 .0593-70-3316 

ジャスコ生桑店 . 四日市市生桑町…… 0593-33-2923 

□大阪府 

PC ガムガム . 吹田市岸辺南 .06-383-0864 

PC 関大前店 . 吹田市千里山東…… 06-380-8087 



PC 京橋店 . 

PC 住道店 . 

スペースキューテイ ..... 

PC なんば店 . 

長崎屋北野田店 . 

西友高石店 . 

PC サンピア店 . 

PC 八尾店 . 

ブラボ千日前店 . 

PLABO-AV’S . 

PC 第 4 ビル店 . 

ブラボ貝塚店 . 

□京都府 

ァルプラザ城陽店 . 

ビッグキャロット京都"… 

人参倶楽部 . 

ゲームセンターシャトー" 

ビデオランド桜木 . 

ニューゲーム BIG . 

ゲームス ぺ ースプラニー 

□兵庫県 

西武つかしん . 

ジ ャスコ高砂'店 . 

ジ ヤスコ 加西店 . 


PC プレンテイ 


•大阪市都島区東野田町 06-358-1585 

•大東市赤并 . 0720 -70-0494 

•大阪市浪速区惠美須東 06-632-0170 
•大阪市中央区難波… 06-633-8030 

•堺市北野田 .0722-35-2135 

.高石市加茂 .0722-62-7035 

■堺市鴨谷台 .0722-99-8810 

•八尾市北本町 .0729-99-4919 

•大阪市中央区千日前 06-634-7031 
•大阪市中央区難波… 06-644-28 10 
•大阪市北区梅田…… 06-341-8263 
.貝塚市王子 .0724-36-3680 

•城陽市 富 野荒見田…07745 -6-2660 
.京都市上京区河原町 075-211-4429 
.京都市北区小松原… 075-465- 1515 
.京都市中京区西の京円町 •••075-462-1 330 
•京都市伏見区石田桜木 075-572-6367 
•京都市左京区一乗寺 075-21 卜2243 
•宇治市広野町西 裏 -0774-43-1 122 

•尼崎市塚口本町 .06-420-3455 

•高砂市緑丘 .07944-3-4485 

.加西市北条町 . 07904 -3-0721 

.小野市王子町 . 07946 -3-4826 

•神戸市西区粧台…… 078-992-0161 


須磨パティオ . 神戸市須磨区中落合 078-793-5727 

PC 三宮店 . 神戸市中央区三宮町 078-322-3510 

プレンティナムコランド . 神戸市西区粧台…… 078-992-3772 

ジャスコ岩端店 . 姫路市岩端町 .0792-94-1606 

ジャスコ赤徳店 . 赤穂市中広 . 07914 -3-69 10 

青山スポーツガーデン青山店…姫路市靑山 .0792-67-0501 

青山スポーツガーデン花北店…姫路市砥堀下谷田… 0792-64-2206 

東条湖ランド . 加東郡社町廻渕……07954 -7-0268( 呼) 

□奈良県 

桜井サティ . 桜井市粟殿 .07444-5-2575 

ビッグナラ店 . 奈良市東木辻町…… 0742-23-5950 

ジャスコ田原本店 . 機城郡田原本町……07443 -3- 1087 

□和歌山県 

ジャスコオークワ岩出店 . 那賀郡岩手町清水 •••0736-62-0357 

PC 和歌山店 . 和歌山市雑賀町…… 0734-31-8559 

ジャスコ海南ココ店 . 海南市日方 . 07348 -3-4411( 呼) 
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必勝本『サンドラの大冒険』 
発売中 

¥800(税込）双葉社刊 




•家庭用アクションゲーム 

「カニカニ/'?ニック j 

¥7,800 ( 税別） ㈱ バンダイより発売中 





ワルキューレ•レコ-テイングスタッフ 

ヨーロッパ珍旅行記 

前号で紹介したワルキューレのヨーロッパレコー 
ディンク;> スタッフの拠点はオーストリア。レコーディング 
は国境を越え、チェコスロバキアはブラチスラヴァの 
由緒あるホールまでいって行われた。録音が終わり、 
帰国までに少し時間ができたナムコスタッフはウィー 
ン市内を散策。映画『第三の男』で有名なブラータ 
一遊園地もすかさずチェックすることにした （ AM 業界 
人とじ C はトーゼン)。トラムという路面電車に揺られ、 
文字通りブラーター駅で下車すると、降りた人達み 
んながみんな一方向に進んで行く。ナムコスタッフも 
当然その人波についていった。しかし、行けども行け 
ども遊園地は見えてこない。何だか人々の様相も変 
だ。ややっ、着いた所は巨大なスタジアム/なんとそ 
こはエルトン•ジョンのコンサート会場ではないかガ 
事の重大さに気づき、あわてて地図を確認すると全 
くもって逆方向。仕方なく引き返すことに…… 。 少々 
疲れはしたもののブラーターの魅力は満喫できたと 
か。それにしてもエルトン3年振りのアルバム 1 ■ジ•ワン j 
は実に艶っぽいぞ（何のこっちや)。 
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け含2： くても 
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ぞ全は S ' ノて 
,° 55 I 
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れよ ^ お 
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銎日 L ソ 

¥に D ル 
々発がバ 
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未色 y み 


仕密、フ 
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•■ソルバルゥ j ¥4,900 
(税込) VHS 、 LD とも、 
ビクター 音楽産業 ㈱ 
より10月21日発売 

•キャラクターは丨つ 
ずつ回転じ C みせ、 
ゼビウスネーム' コ 



ードネ- 


. スぺツ 


ク、ポイントを表不 


#ナムコ•ゲームサウンドエクスプレス Vol.7 
r F/Aj (エフ•エー) 

¥1,500(税込）ビクター音楽産業 ㈱ より 
10月21日発売 


きづまつた時はコレだ/ 



大好きなサンドラが主人公となつた 
『サンドラの大冒険』。ゲームの進行に行 


『カニカニパニック』 

好評発売中/ 

6月に開催された東京おもちやシヨー 
で初お目見えした『カニカニパニック』。 
ナムコのエレメカマシンの玩具化は、ワ 
ニワニ、コズモに次ぐ3作目。いつもな 
がら思ぅのは、こんなに小さくしてもエ 
レメカの雰囲気をなくさないどころか、 
ミニミニサイズならではのゲ—ム性を+ 
分に発揮してるつてこと。今回も、おち 
やめですばしつこいカニたちが手ぐすね、 
イヤ 、脚ぐすね (!?) ひいて待つてる ヨ/ 



•I --- - 

必勝/ 

サンドラの水先案内本 
























めい ろう やかた 

娜廳館®チャナ 


ACT. 20 

ふじひろし 
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■元気新聞 ■ 


おたよりイラスト満載の 



▲兵庫県西口昌博 

このサンドラの目と口元がなんと 
もいえません . 。 のそ 


みなさんからめおたよりや 
イうスト、工作など、ど一ん 
とまと功マご紹介してしま 
勹「雑貨屋 J めコーナーだ 
よ。梨 T もかじりながら 
寄ってっマおくれ。 



•作者•宮城県山浦裕次 

景清を作ったので送ります。人 
形の作り方は、ファンドの上にと 
きパテを塗って表面を加工した 
だけでありますが、なかなかそれ 
らしくできたと思います。いかが 
でしようか。 


とてもよくできてますね0おつ、バッ 
クに立てかけてあるのは月刊 NG 
創刊号の10ページではありませ 
んか/でも、バックは無地の模 
造紙にしたほうが人形自体の良 
さはもっと出たと思いますよ。 

のそ 


『エイトアヮ—ズ』 

激走日記 

日、僕は学校の帰りに 
駅の近くのゲ—センにぶらりと 
寄つてみました。入つてみると、 
たくさんの行列が見えました。 
どぅせ 〇〇 n かな……と思いき 
や、 ょく 見てみると、『コカ•コ 
I ラスズカエイトアワ—ズ』 
だったのです。コースは僕の好 
きな鈴鹿サ—キット。これはや 
るしか/と思い、並んで待っ 
ていました。初プレイでは、ス 
タートが遅れ、ヘアピンコ I ス 


いろいろ試してみるといいかも 
ね。本名は、その通り。クリノ • 
サンドラです。これからもナム 
コのゲーム、よろしくね。 

開発企画者コアクマン 


アウト、シケインでクラッシュ 
の四苦八苦。やっとの思いで2 
位ゴール。2回目は自然とテク 
ニックを知るょぅになり、シケ 
インなんかも楽にクリア。なん 
と首位独走でゴ—ルイン//: 

やるたびに右手にはマメがで 
き、汗だくになったりして夢中 
になつてプレイしました。結局 
5〜6回ほどプレイし、最初の 
プレイ以外は全部1位でした。 
しかし、3分20秒台の道は遠い。 
(ちなみに僕のタイムは平均して 
3分 40 秒台)。今度はタイムでが 
んばるぞ//: 


一^萊籲間_ 



てぅれしいなあ。でも右手にマ 
メができるつていぅのは、腕に 
力が入つているからだと思うよ0 
23ぺージにコツが出てるので読 
んでみてね。 

開発企画者たつろ— 



『サンドラの大冒険』 
感想 

『サンドラの大 冒険』 やってます。 
今もゲ—厶しながらこの ハ ガキを 
書いてるんですけど、やっぱりこ 
のゲ—ムのおもしろいとこは、サ 
ンドラや敵の表情ですね。いろい 
ろな顔を見せてくれるし、背景の 
画面もきれい。サンドラの顔だけ 
見ていてもおもしろいアクション 
ゲ—ム/それでもつてイベント 
では選択モ—ドがあり、エンディン 
グが毎回 (2 回だけど)変わって 
ます。だけどブラックサンドラ 


になるときが多いですけど：… 〇 
だから何回やつても飽きない。今 
までのアクションゲ—ムとは|味 
も二味も三味も違いますね。 

ところで質問なんですけど、 
サンドラの本名 
は、 クリノ •サ 
ンドラなんてす 
か？ 

桑名市 

武井健太郎 
実はエンディ 
ングはもつ とた 
くさん 用意され 
ているんですょ。 



今月の工作 
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と考えます。マスクは、脱出の 
場がたまたま墓場であつたこと 
$いに、地面の奥底に眠るし 
かばねたちの憎悪や悪霊たちを 
まとめ あげて、その姿無き存在 
に力を与えたのでした。 

それが「ヘル カオス」 です。 
すなわち 「ヘル カオス」 とは、「ヘル 
マスク」 が作り上げた人造の生 
命体と いぅべき ものなのです。 こ 
れでわかつてもらえましたか？ 

ところで、その备刖でしか登 
場しなかつた 「 Dr •ウェスト」 
は、今回の MD 版『スプラッタ 
1ハウス PART 2』 でついに 
その姿を現しました。どんな形 
で登場するか……。ぜひプレイ 
してみてください。 

開発企画担当パパヤパヤバヤ 


0 

月 


• 作者東京都石沢智周 

チャナのフアンです。ふじ先生がん 
ばつてくださいね。 


久々の4コマだ。なんとぼくも出ている 
じやない。ぅれしいなあ。なかなか雰囲 
気があつて気に入りました。 のそ 



我が愛しの 

『スブラッタ—八ウス』 

私が『スプラッタ I ハウス』の 
魅力にとりつかれたのは、音楽 
からでした。|曲|曲が私の心 
を揺さぶり、そのうちゲ I - を 
やりたいという熱望が生まれま 
した。そんな時、 pC 版が出たの 
でプレイしてみましたが、どう 
も納得がいきません。 

そこで私は、あちらこちらのゲ 
I センを回りァ I ケ I ド版を探 
しました。そしてついに見つけた 
/私は本物を目の前にして咸 i 
しました。私は決心しました 0 こ 
のゲ I ムを|日1回必ずプレイし 
ょ、っと ……。約2年前のことです。 

それから約1か月で、私はつい 
にこのゲ—ムをクリアしました。 
その時の感動といったらありませ 
ん。エンディングを見つめる私の目 
はうるんでいました。 

でも疑問が一つ残りました。 
それは、ヘルカオスとはいった 
い何者か？ということです。 
普通のゲ—ムなら最終ボスなど 

気にならないのですが、このゲ 

I ムはスト I リ I 性が強いため、 

この謎は私を捕えて離さなかっ 

たのです。 このことを 2年間考 

え続けました。そして私が最後 

にたどり着いたアイデアは、へ 

ルカオスとはウェスト博士が造 

り出した人工生<^1ではないか 


ということです。どうでしようか。 
私の考えは間違っているでしよ 
、っか。ぜひ真相を教えてください。 

北海道沖田知明 

「ヘルカオス」を説明するため 
には、まず「ヘルマスク」の存在か 
ら語らねばなりません。 

「ヘルマスク」とは精霊の宿りし 
仮面です。この仮面を手に入^? 
者はその力により絶大なを 
手に入れることができました。が、 
やがてこのマスクはその持ち主た 
ちの邪気を吸収し、自らの音主心を 
持つようになりました。そして「へ 
ルマスク」は 自ら 気に入った窜王に 
は力を貸し、その窜王に利用 M 
がなくなれば_してしまう とい 
う性格を持つようになったのです。 

その_性のため、このマスクは 
やがて歴史の寒台から消え、人 
々に忘れられていったのでした。 

時は現代に移ります。 「 Dr ウ 
エ スト」 は、ある時この「ヘル 
マスク」の存在を知り、そして 
手に入れました。彼はその仮面 
の力を利用しようと研究を試み 
ましたが うまくいきません でし 

た。そのため彼はこのマスクを 

館の片隅に捨て置いたのです。 

さて、ここからは『スプラッ 

夕 I ハウス』のゲーム通りです。 

自分の力だけでは自由が利かな 

いマスクは「リック」を利用し 

て館の外へ出ます。そしてマス 

クはここで「リック」を用無し 
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テーマ 




NO.l 3 

コカ•コ■ラスズカエ仆アワーズ』 


こんにちは、読者代表の里山です。読者の 
みなさんから寄せられたおたよりをまとめ、 
開発スタッフに直接答えてもらうというこ 
のコーナー、楽しんでいただけてますか7 
さて今回のテーマゲームは、真夏に燃えた 
あのエイトアワーズです/ 



§グラフィック 

P 継タワ—がバッグン| 

このゲ—ムはゲ—ム画面だけ 
でなく、あの中継タワーの効果 
がバッグンといつた意見がほと 
んどでした。 

ただ、ゲ—ム画面の方で見る 
と、「クラッシユしてもどこもこ 
われないのはおかしい」といぅ 
意見や「マシンのコ—ナリング 
が亦气コ—ナ—に対してのバイ 
クの進入角度、タイヤの向きを 
もつと研究するべきでは？」と 


いつた、バィク好きな人からの 
厳しい意見も聞かれました。 

I 方、中継タワ—の方は、「す 
ばらしい」の|言です。「迫力 
満点で、見ている方も楽しめる」 
「客観的な映像を楽しめていい」、 
「いろんなバリエ—ションでの力 
メラ目線がとても良い.」などな 
ど。 

ギヤ ラリ— の"見る楽し さ" を 
演出してくれたところに、今ま 
でにはない新鮮な感動がありま 
したね。 



•効果音、曲 

好みはいろいろ 

「エントリ—受付の曲がカッ 
コイイ」とか、「エンジン音が 
レ I サ I っぽくていい」という 
人もいれば、「音が軽い。重低 
音をもっと聞かせてほしかった」 
という人など。好みの差が出て 
います。 「 BGM をつけてほし 
かった」という声も。でも、ま 
ずは及第点といつたところでし 
ようか 0 

#ゲ性 

U 勢でやるぼど燃える T 厶 

これも、バイクへのこだわり 
方によって意見が分れるようで 
す 。 

まず厳しい意見としては「8 
耐のわりには短かすぎる」、「ピ 
ットインもして みたかっ た」 と 
か、「耐久とは名ばかりで結局 
GP 」 など。また「最終的には 
コンピユ—夕がじ やま」、 「うま 
い奴同士じやないとゲ—厶にな 
らない」などがありました。 

一方、 おもしろ いという人は、 
「コ|スにリアリティがあって 
良い」、「次第に夜になっていく 
演出などが8耐の雰囲気を味わ 
えて好き」、「体全体でプレイす 
るという満足感がある」などの 
意見 0 


「やっぱり人間対人間はいいな 
あ」とか、「バトルでこんなに 
燃えられるゲ I ムは初めて/」 
という意見も多く見られました飞 
まさに通信ゲ—ムの醍醐味を 
たっぷり満喫できちゃうゲ—ム 
なんですょね。 

§操作性 

【シンプルな操作性 j 

「とにかく簡単」、これがバイ 
ク慣れしていない人には魅力で 
あり、バイク乗りの人にはかえ 
って里(和感があったんじゃない 
でしょうか。 

バイク乗りの人の意見をあげ 
てみると、「マシンが敏感すぎて、 
すぐ路肩へ行ってし まう」、 「M 
T 、 AT 両方ある方がいい」、 
「アクセル全開を続けていると手 
が疲れる」、「クラツチがほしい」 
「バイクの操作感覚に欠けてい 
る」 などです。 

バイクに慣れていない人には 
もちろん「とっつきやすくて楽 
しい」という意見が大半でした。 

•筐体 

r - l いろんな要望がいっぱい I 

筐体に対しても、いろいろな 
意見がありますね。 

まず多かったのが「ステップ 
をつけて」とか「タンクのとこ 


ろのポリユームをふやしてほし 
かった」 という もの。ハングオ 
ンの時、もっと気分が出るんじ 
ゃないで しよう か。 

後は、「後輪がないのがみ っと 
もない」、「ハンドルが もっと 前 
の方だったら良かった/「画面 
に追いつくだけのリアルさが各 
部に ほし かったな」などの意見 
が ありました。 

バイク乗りの人は特に筐体の 
細いところへの要望が多いみた 
いですね。 

また「テールランプが光るの 
で良い」、「雰囲気が出ていてい 
いと思う」という意見 も。 けっ 
こ、っ演出に細い配慮があるんで 
すよね。 

•総合 

r-l やっても見 5 楽しめる一 

と、今までの意見をまとめて 
みると、このゲ—厶は、単純に走 
リ込める気持ち良さと、ギヤラリ 
I も楽しめる演出の良さが特徴 
のような la かします。何といって 
も中継タワ—は I 押しですね。 

イクへのこだわり派も| 

今回はバイクゲ I 厶というこ 
とで、バイクの好きな人の期待 
もかなり大きかったようです。 

何しろ「バイクは私の分身」 
とか、「サ—キットのライセン 
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㊃ 【ゲームインプレッションコーナー】おしらせ今回は課題はお休みします。さて次号の〗2月号では『バブルトラブル』の発表があります。お楽しみに。 
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スをとりたい/」とか「バイク 
に乗れなきや男じやない/」な 
んて気合の入った人もいて。バ 
イクに乗らない私にしてみれば、 
「ふ〜ん、そんなにおもしろいも 
のなのかな〜」と感慨深いもの 
がありました。 

「極限までリアルなレ—スシ 
ミュレ I 夕でぜひバイクゲーム 
をしてみたいものです」という 
意見は、バイクに思い入れの強 
い人ならみんな同じかもしれま 
せんね。 

r - 1気軽£ん苳楽しみたい L__l 

その I 方「バイク自体に関心 
はないですけど、ゲ—厶は楽し 
めました」という人もけつこう 
いました。そうい、っ意味では、 
今まで興味を持ってなかった人 
がバイクに関心を向けるきっか 
けになったかもしれませんね。 

I 般の人も女の子も気軽にバ 
イクの楽しさを味わえる「コカ. 
コ—ラスズカエイトアワ—ズ」 0 
読者のみなさんも、 I 度友達同 
士でプレイしてみるといいと思 
いますョ/ 


開発担当者の話 



•演出•グラフイツク 
中継タワー 

タワーが好評で良かった。 
カメラ 目線で追いかける という 
タイプのタワ—は、これが業界 
初だけに力が入ってますからね。 

アイデアは、並晨レース 
を見ている中から自然に浮かん 
だんですが、たぃへんだったの 
はプログラミングのほうでした、 
これは技 g にも高度なものだ 
ったので苦労の連；でもでき 
あがりには自信を持っていま to 

8耐の演出 

それから8耐の演出にも力が 
入つています。たとえはスタ^ 
卜で ライ ダーが走つてくるとこ 
ろとか、だんだん夜になってく 
るところ。そして、何といつて 
も鈴鹿だし、冠スポンサーのコ 
力•コーラもついているし、ロゴ 
でバツチリ JIA 分を出しているで 
しょう。 

あと細い部分への指摘もあつ 
たけど、限りある容量への取捨選 
択なので、何を取るかなんです 
よね。で、ぼくたちは人の動きを 
表現する ことに 力を入れまし；/ 
人と人が競う、バトルの雰囲気を 
出したかつたので。 


•効果音、曲 

このゲームの音は、本物をサン 
プリングして作ってあります。音 
が軽いという意見は、確かにバイ 
クのそばに立って聞くともっと本 
物は低い音かもしれない。でも、 
実際へルメットをかぶってナナハン 
に乗るとむしろこんな音(:聞こ 
ぇるもんなんですよ。だから逆 
に本物っぽいんじやないかな。 

BGM は、真剣勝負って緊張 
感を出したかったので、あぇて 
入れませんでした。 

•ゲ CI 性 

8耐へのこだ わりと して、ゲ 
—ムの長さへの指摘があります 
ね。でも、ぼくたちとしては手 
軽に8耐の雰囲気を楽しんでも 
らいたかったので、こういう設 
定にしたわけなんです0 

耐久のつらさより、バイクレ 
—スの爽快感、 そして バトルの興 
奮を味わってもらいたかった0 
そのためには、ピットインなん 
かないほうがいいんです。これ 
があると、レースのノリが中断 
されて しま*フでしよ*フ〇 

ゲーム性の中で、おもしろか 
つたという人の指摘はまさにぼ 
くたちの狙い通りです。通信ゲ 
1ムの醍醐味を満喫できる、と 
言ってもらえてうれしいですね。 


籲操作性 

このゲームは、まず並 i の人 
にプレイしてもらいたかつたの 
で、操：^は極カシンプルにし 
てあります。 

バイク好きの人だと^^のバイ 
クと比べてしまい物足りないかも 
しれませんね。ただ、このゲームは 
パイクのシミュレータではなく、 
レースのシミュレータ という意図 
があるのです。バイクに慣れている 
人はむしろレーステクを磨くこと 
で満足して もらえれ ばな ぁと 思 
つています。 

操作のコッ 

手が疲れるという意見があり 
ましたけど、これはグリップの 
握り方を i すれば大丈夫です。 
n ッは、アクセル全開の状能の 
時の手首が自然なカーブになる 
ょうに、最初はグリップを上か 
ら深く握ればいいんです。 

あと、腕や肩が疲れるという 
人、これは上半身に力が入りす 
ぎているんですね。上半身は楽 
にして、下半身でバイクをコン 
トロ ールするょうに___>てくだ さ 
い。足でバランスをとり、ひざ 
でバンクを51^する、という走 
り方が^です。 

腰は、べツタリとシートに乗 
せたり逆に浮かしたりせず、軽 
く乗つているつてくらいがいい 


ですね。いろいろ研究してみて 
ください。 

#筐体 

これも バイクへの こだわり 方 
により 意見が まちまちのようで 
すね。操作性並逼の人が楽 
にプレイできることを主眼にして 
あるので、ステップ等は省きシ 
ンプル にしました。 

テールランプには気づいた人も 
いるようですね。実はブレーキを 
かけるとちやんとテールランプが 
光るようになつているんです0そ 
れからもう一つ0ゲーム画面の中 
で、黒いボディーの某有名チ—ムの 
バイクのへッドランプだけ青になつ 
ているんです。これは見る人が見 
ればオッ、と思うようなところで 
すよ。 

#総合 

"やつても見ても楽しめる//' まさ 
にこれがこのゲ I ムのウ ' A ですね。 
少々两はりですが、バイク好きの人 
にも、バイクを知らない人にも楽し 
んでもらえた.-^ S です0 
開発スタッフ I 同 


★今回はサンプル数が少なかった こと もあり、アンケート結果の表は省略しました。 
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今年の AM シヨ—はどんな雰囲気 
だったかな。 AM 業界人となって 
2年目の開発マン、ニヤンコくんに、 
今年の感想を聞いてみましよぅ。 

みなさんこんにちは。2^^52 
KO です。今年から AM シヨ I も 
変わりましたね。場所が幕張メ 
ツセに移り、開催は8月になり、 

開催期間は3日間。3日目は有 
料ながらも|般公開日だったか 
ら、読者のみんなの中にも「行 
ったよ〜」 って 人、 いるん じや 
ないかな？「遠くて行けなかっ 
たよ〜」といぅ 人のために、 と 
いっても簡単だけど、今回の A 
M シヨ—レポー トな どを ひとつ 




は SNK さんの『龍虎の拳』か 
な。従来の横ス クロ— ル格闘ア 
クシ ヨンで 目を 引いたのは 、 S 
EG A さんの『ゴールデンアツ 
クス』の第2弾。演出がすごく 
カツコよかつた。もぅ少しじつ 
くりプレイする時間があれば、 
ゲ—ム内容についてもいろいろ 
お話しできたんだけど、 とりあ 
えずプレイするだけだったので 
わかりませんでした。ごめんな 
さい 0 


4ゃっばり目立っ「格闘」もの 4 


ーァ V デァ競争「縦スクしもの 


全体を通して今回目立ったの 
は、まずは何といっても、前回 
に引き続いての「格闘」もの。た 
だ前回とは違って、今回は『ス 

トリ—トファィタ— n 』 の影響 

が大きいせいか、1対1の対戦 

タイプのものもいくつか出てま 

した。 

その中で一番目立っていたの 


今回、「格闘もの」の他に目立 
ったのは「縦スクロ—ルシュー 
ティング」。あちこちのメ—力— 
からいろんなものが出ていまし 
た。 おもしろ いもの、つまんな 

いもの……いろいろあったけど、 

どこも「ひとひねり」に苦労し 

ていたみたい。アイディアがお 

もしろいなと思つたのは TAI 

To さんのヤツで、敵の弾を才 


プションみたいなもので受けて 
ボンパ—を増やすというシステ 
厶。あ、名前は『グリッドシ| 
力 I 』です。システムを増やす 
と、その分バランスの調整が取 
りにくくなってつらいだろうけ 
ど、がんばっておもしろいゲ— 
ムにしてほしいな。 

こういった傾向に対して、ナ 
ムコの 『 F\A 』 はかなり シン 
プルなゲ—ム内容で勝負/.ぜ 
ひプレイしてね、などと、ちよ 
つと宣伝してみたりして . は 

_無敵のナ台『シム♦トラ V フ J 

小型マシンの話ばっかりにな 
ったので、大型マシンの話もち 
よつとだけしておきましよう。 
一時のドライブゲ—厶ラッシュ 
がようやくおさまつてきたとい 
う感じかな。それだけにより力 
の入ったものが出展されてる、 
という感じがしました。残念な 
がらプレイできなかったんだけ 
ど SEGA さんの『パーチャ. 
レ—シング』はかなり好評のよ 
うでした。しかし、ナムコの『シ 
ムドライブ』も負けてはいないの 
だ . ふつふつふつ。 


え〜 と、他には……ああつも 

ぅスぺースがないつ/まだい 

ろいろお話ししたいけど、今回 

はこの辺で。それじゃつ/ 


マ2^0£3作驗室 

■キミにも作れる 『スタ I ブレ I ド 


みなさん、こんにちは。開発 
部のかじいです。今日は、みな 
さんによりゲ—ムを身近に感じ 
ていただこう、ということで、 
手作り『スタ I ブレ I ド』に挑 
戦してみたいと思います。 

それでは以下の手順に従って、 
さつそく工作を始めてみましよ 
う 0 

ひご、糸(じようぶなもの y 
プラモデル(飛行機、宇宙船 
などがグ I )の空箱3〜5個 

くらい、セロテ—。フ、ボンド、 
を用^|思し、モビ—ルを作つて 
ください。箱に糸で吊るし、 
それを竹ひごにバランス良く 
結びつければ完成です。 
f 華鍋、アルミホィル、木づ 
ちを用意し、無限遠投影シス 
テムを作つてください。中華 
鍋は、、っつぶせにして、木づ 
ちで思いきりたたき、曲面を 
なだらかにします。できるだ 
け焦点が遠方になるように調 
整します。焦点が1メ I トル 
ほどになつたら、アルミホィ 
ルを貼りつけてください。立 
派な凹面鏡の完成です。 

❸ モビールを吊るして、凹面鏡 
に映してください。すばらし 


いポリゴンがド迫力で動きま 
す。 

❹それから、 AM ラジオを用意 
し、ダィヤルを FEN (81 
〇キロへルツ)に合わせてく 
ださい。これでサウンドも完 
璧に『スタ—ブレ— ド』 です。 
内容に多少違いはありますか、 
どうせ早口で何を言っている 
のかわからないので I 緒です。 

以上にて作り方の説明を終わ 
ります。これを学校へ持って行 
って友だちに自慢すれば、 とた 
んに人気者になれることうけあ 
いです。ナィスですね—。それ 
では、 また お会いで きる 日まで、 
さようなら -〇 
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■元気新聞 ■ 



柔道にガルシアがし、た 

_発妓伏見昭宣 

これは8月1日の中日スポーツ シア”という選手と戦ったではあ 
の一部です。柔道78キロ級で金 りませんか。ゲーム（『スティールガ 
メタルをとった吉田選手が、なんンナー2』）の主人公と同じ名前の 
と3回戦で、アルゼンチンの“ガル 選手なんて、なんかすごいですね。 





1連星場、驚いちゃぅ 

今、つ八介1し S 子さん 


二社。い 


?於 J : r ;; t «ま 
た動打 5 i : T ; 
ゥ鹽す他ょ W 
だ尸：りれち t 

気輪な j^w 
元五哎 TLa r 
、ナ 中れナネ 

卜2^擰忘 k 見 
なセは t は 発 
んル子が回癸、 
みパ S く今 T 



•発見者重力下のプルツ— 

子さん、見てください。これは8月8日の読売 
新聞•夕刊のオリンピック欄の一部です。この中に 
なんと、『スティールガンナ I 』のガルシアがいたの 

です。しかも3位/. 

さらに翌日、8月9日の読1 儿新聞のオリンピック 
欄にもいましたよ。こちらの方は男子マラソンで5 
位。いやあ、国は異つていても"ガルシア々はがん 
ばつていますね—。 

ム秒 40I5E 


きや〜すごい。八 - 7回はこのべ 
—ジに世界のガルシアが大：一*<口 
ょ。アルゼンチン、スペィン、 
メキシコと、みんなスポーツ選 
手で、しかも強いわね。 

あら、マラソンにはフセイン 
さんもいる。危ない危ない。み 
んなはどのスポ I ツ選手がお気 



に入り0 


VIII 

畐秀彦内また 

曾鉄)繰 

▽ 2 回戦 

畐秀彦大外刈 
り17秒 

▽3 回戦 

富雲崩れ上 

四方個 
め2别 
42秒 

▽ 4 回戦 

嘉秀彦内また 
4分59 
秒 

▽準決勝 

吉田秀彦内またラーツ 
1 (ベル1 
秒 

▽決勝 
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元気新聞はみんなのおたよ 
りで作られているんだ。 
•雑貨屋(おたより全般) 

•今月の工作 
•今月の 4 コマ 
• オタンコナスのコ—ナ I 
•今月の発見 
•ことわざ予備校 

• 5.7.5 n — ナ| 
•FROM 開発室 
•ゲ—ムインプレッション 

n — ナ| 

と、それぞれのコ—ナ I 宛 
におたよりを送つてちよぅ 
だいね。開発者への意見、 
質問なども大歓迎だよ—。 
〈お礼〉採用された方全員 
に、ステキなナムコ•オリ 
ジナルグッズをプレゼント 
しちやぅよ/そしてゲ—ム 
インプレッションコ I ナ I 
では、毎月§者全員の中 
から抽選で10名の方に、ナ 
ムコ•オリジナルテレホン 
力 I ドをお送りし ま〜 す。 
〈応募要項〉キミの住所、 
〒、氏名、年齢、 S を書き、 
〒 146 大田区矢口 2 の一の 21 
㈱ ナムコ NG 編集室「元気 
新聞 000 係」宛に 0 
<〆 切〉雑貨屋は 10 月 15 日、 

その他のコ—ナ I はいつで 

も OK だよ。 


















つてし 1 ラの/まこラ 6 \3字だい/ 



ラジアメへのおたよりの宛先 
は右記の通り。でも「こうじ」 
っ て字は高寺や工事ではない 
からね つ。 


〔宛先〕 

亍1 02-9 1東京麴町郵便局私書箱36号 
「斉藤洋美のラジオはアメリカン」 

それぞれの係 


►♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦< 


★ NG 最新号、バックナンバーの申し込み方法 


NG の最新号やバックナンバーをご希望の方は封書で I 
申し込んでください。まず、あなたの①郵便番号、② 
住所、③氏名、④》、⑤で希望の N G の No . と冊数 、⑥I 
合計の冊数を明記してください。次に、丨冊〜4冊の 
方は切手を、5冊以上の方は郵便小為替で、右の表か 
ら該当する額を同封し、下の宛先まで送ってください。 

く宛先〉〒146大田区矢口 2- 丨 一21 

㈱ ナムコ N G 編集室 「N G お届け j 係 
く注意〉 {]] すでに出ている最新号とバックナンバーを 
組み合せて申し込むことはできますが、次 
に出る最新号とバックナンバーを希望する 
場合は別々に送ることになるので、申し込 
む時も別々にしてください。 

[ I ;最新号は丨人14冊までにしてください。 

囹郵便小為替は郵便局で購入できます。（購入には 
手数料が10円かかります） 


<1990年〉 

籲 Nq 33(2 月号）マーベルラン 
ド、女神転生 II 、源平 

• №34 (4 月号）花博速報 （ G 3 、 
ド ルアー ガの塔） 

參 №.35( 6月号）花博レポート、 
球界道中記 

籲 N 0.36( 8月号） FL 2、 G 3 開発 
^：、話、コズモギヤングズ 

春 No .38(12 月号） D セイバー、 
付録 C レーベル 

<1991年〉 

• Na 39(2 月号）ス ティー ルガ 
ンナ ー' レツ スル ボール 

• Nq 40(4 月号） R サンダー2、 
WR 91、 ドライバーズアイ 


• No .41(6 月号） G ゴースト、 
付録 ゴース ト モビール 

• No .42(8 月号）スターブレー 
ド、バーチャリテイー 

籲 Na 43(10 月号）ワースタ、フ 
ニワニ G 、 秋の一冊 

參 №44 (12 月号）ソルバルウ、 
G 3 付録 Xmas レター 
く 1992 年〉 

翁 Nq 45(2 月号）ステイールガ 
ンナー2、付録カレンダー 

籲 No 46( 4月号）ワンダーエッグ 

• No 47(6 月号）コカ•コーラス 
ズカエイトアワーズ 

• N 0.48( 8月号）バブルトラブ 
ル、スーパーワースタ，92 




ナムコ提供の人気ラジオ番組「斉藤洋美のラジオ 
WA アメリカン j のコーナーだよ。さて今回は、 
この夏印象に残った映画を、番組パーソナリティ 
一の洋美さんと鶴間さんに聞いてみました。 


NG 申し込み料金リスト 

(税込） 


NG バックナンバー在庫リスト 


みんな、秋の夜はぜひラジアメに周波 
数を合わせてみてね。いっしょに楽しい 
30分、過ごしましょう/ 洋美 


ラジつ 

7 メ放送時間 



B 

00 — 24:30 


土 

24 

00〜24:30 


土 

"~23 

00〜23:30 

東北放送 

日 

24 

05〜24:35 

茨城放送 

日 

iT 

30〜17:00 

了 BS ラジオ 

日 

25 

00〜25:30 

新潟放送 

土 

~23 

30〜24:00 

信越放送 

土 

24 

30—25:00 

北日本放送 

日 

~22 

30〜23:00 

北陸放送 

木 

~23 

00—23:30 

静岡放送 

土 


30〜25:00 

東海 ラジオ 

日 

~26 

15〜26:45 

和歌山放送 

土 

24 

00〜24:30 

ラジオ大阪 

日 

~25 

00 〜 25:30 

中国放送 

日 


00〜24:30 

山陰放送 

木 

22 

00〜22:30 

西日本放送 

日 

22 

15〜22:45 

南海放送 

日 

~ 24* 

00〜24:30 

RKB 毎日放送 

日 

24 

00〜24:30 

熊本放送 

日 

~22 

30 〜 23:00 

宮崎放送 

土 

^3 

30〜24:00 

長崎放送 

日 

~20 

30〜21:00 

ラジオ冲縳 

日 


30〜24:00 


1992.9 .1 現在 


冊数 

料金 

金種 

NG 丨冊 

210円 


2冊 

250円 

切手 

3冊 

300円 

4冊 

350円 


5〜9冊 

500円 


10叫4冊 

700円 

郵便 

15〜19冊 

900円 

小為替 

20〜24冊 

1,000円 



▼『紅の麻』 に 感動 しちゃった 

こんにちは。斉藤洋美です。 NG 読者のみんなはどんな 
夏休みを過ごしたのかな？私はね、この夏、とってもい 
いことがあったの。実はね……私の長い長い間の憧れだっ 
た宮崎駿監督とお会いすることができたのよ。しかもお食 
事までいっしょにできて、サインもいただけて最高でした。 

そして特にうれしいのが、私の大好きな宮崎監督が私の 
大好きな豚をテ—マに映画を作ってくださったことなのね。 
みんなはもう『紅の豚』は見た？.とってもおもしろかっ 
たよ。先生は大人のためのアニメを作ってみたかったって 
おっしゃってたけど、$に大人っぽい感性の作品。今ま 
での宮崎アニメとはまたちよっと違う感動がありました。 
おススメですよ。 

▼『ナイト•オン•ザ•ブラネット』いいよ 

こんにちは、宗です。あっ違った、鶴間政行で〜す。ぼ 
くは、『ナイト•オン•ザ•ブラネット』っていうオムニバ 
ス映画がおもしろかったなぁ。 5 つの都市で同時に起こる、 
タクシ—運転手と i のやりとりを描いたお話で、これは 
印象的だったよ。 

それからこの夏は、 N . Y にも行ったんだけど最高だった。 
•新企画「新聞切り抜吉大賞」募集中 
さて、 9 月から ラジアメ では新企画を スタ— 卜する こと 
になりました〇名づけてっ新聞切り抜き大賞し/夕これは笑 
える" と 思う新聞記事を送ってほしいんだ。今年後半はこ 
の企画でいくぞ I 。 

(おもしろい切り抜きは、ラ 

ジアメの放送中か、 NG のこ 

のラジアメ通信のぺ—ジで発 

表するからね。) 

< NEWS > II 月号にふれキ 

ヤンを予定しています。お楽 

しみに。 
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_ ワンダーエッグ • アトラクシヨン紹介 (3) 馨 


g つのアトラクシヨンが勢揃い/ゲームに成功するとぬいぐるみがもらえるよ。 



★ナイスオンシェフ 

シェフが持っているフライパンめが 
けて目玉焼きを投げ入れよう/ 


0 









































ビタ 5 —ナ王国物語 

好評発売中 ¥4， M 0_) 


バッテリーバックアップ付 


突然「ビタミーナ」の世界へ迷い込んでしまった 
少年。打倒魔王「天下仏」を誓5 5人の王女と共に 
「ビタミーナ王国」の冒険が今始まる。 


AMCO 


ナムコット•二:トラインナップ 


ドーンとそろったニューゲーム。さて、どれからプレイする？ 




J 一 IX 

'73 — 


ゲー厶ボーイ 

好評発売中 
¥4,900( 税込) 


XS I 、ン 


スーパー ファミコン 

10月29日発売 
¥7,900 (税別） 


ファミリーコンピュータ ファミリーコンピュータ メガドライブ 


好評発売中 
¥5,800( 税別） 


ノくツテリーバツクアツプ付 


10月22日発売 
¥5-800( 税別） 


11月発売予定 
価格未定 





一度食べたらやめられない/ 
おいしいビタミーナの世界は 
元気の素 


、以 ^ ^ 



►ダークゼリー 

プルプルブルンと歌 
れて、目玉を落として 
去って行く 



►ナツトストーカー 

ネトネトと粘りつく攻 
擎。関西人の憎しみが 
思いきりこめられた敵 
なんや 



►リブガイコツ 

ガイコツなのに肉がつ 
いているのがミソ 





◄バナナンガ 

ハ*ナナの皮をむいたら 
アレレのレ。おいしそ 
うで、思わず食べたく 
なるよ 




_バブルマーメード 

エツ/この子がモン 
スター/尸ちょっぴり 
H で可愛くて、描き直 
し回数も一番多いとか 



◄ビッグライチ 

ライチは「シラナイチ j 
と言ったデザイナーの 
ために、わざわざ買っ 
てきたっチ 


「ビタミ—ナ」の世界は、食べ物 
がテーマのパラレルヮ—ルド。楽 
しさいつぱい、不思議さいつぱい 
の冒険が繰り広げられる本格派 R 
PG だ。 

戦闘時に「コマンドをいちいち 
選ぶのはメンドクサイ/」なんて 
思つているキミ。ダイレクトバト 
ルシステムがあるから大丈夫。ポ 
タンを押すとすぐ結果が出るから、 
まるでアクションゲ—ムさながら 
のスリリングなシーンが展開する。 
才 I トセ I フもついていて、ゲ I 
厶中ぅつかりセ—ブし忘れても 
安心/ 

「魔法」が発達しているこの世界。 
「スツテンバナナ」とか「サルモネラ 
ン」などユニークなネ I ミングの魔 
法が i い。イベントもふんだん 
にあり、退屈知らずのソフトだヨ。 



モンスターは総勢 m 種類。食べ 
物に関連した生き物ばかりだ。こ 
れだけしか紹介で$なくて残念/ 
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チクロショーグン 




ミスターカニカマ 


ナマリグンソウ 


■全 8ステージ、特長あれこれ 


セントへルス島 

みやび国のほ(ま南に位置する無人島。ビッグ 
バーグを落ちのびた王家は、この島唯一の森 
に仮りの王宮を建てた。 

みやび国 

風光明媚で穏やかな気候の国。住んでいる人 
々も比較的のんびりとしている。 

チヤチヤイナ国 

大きな湖と、広大な砂漠の2つの顔を持つ雄 
大な国0世界最高峰のチョコランマ山がある。 

カリー国 

聖なる湖カルデラ湖と、高僧の住むサフラン 
寺院を有するドカン高原の、2大聖地に守ら 
れた国0 

スバゲット国 

お闘か血の気が多い人が多く、また熱狂的 
で陽気な国民性でぁる。 

フレンチ国 

ほとんどが広大な砂漠に覆われている国。魔 
法使いの国としても有名0 

ボルシチ国 

極寒の大地〇そのほとんどを雪と氷て種われ 
ている。 

ビック八ーグ国 

ビタミーナ王国の中心とも言える国で、ビタ 
ミーナ王家の王宮もここにある。人口も最も 
多く、天下仏軍に優略されるまでは、国全体 
が繁栄と鍵を誇っていた。 



レ， 


ィづ 

► たすけて？ 


C ちら U 



n ワ，イ|1くし**くてす • 峰 


スノ、•ゲット国「マカロニ村」では美人コンテ 
ストか T ?3 催されていた。シーナもある目的の 
ために参加し、彼女の美しし雀に観客もウッ 
トリするが…… 


みやび国「なべの里」は選挙戦の真っ最中。 
イーナの腿する「ハクサイ伯爵」と天下仏 
の息のかかった 「ミスターカニカマ」 との:!士 
絶な村長戰〇村長の椅子は誰の手に……？ 


十字ボタン 

4つの方向がそれ 
ぞれ、あらかじめ 
自分で登録してお 
いた4種類の魔法 
に対応（上•右 • 
左の3方向は攻擎 
系の魔法に対応。 
下は回復系の魔法 
のみに対応） 



A ボタン 

攻擎（剣による攻撃） 

•巳ボタン 

防御（ダメージを回避。 
うまくいけば敵がバラン 
スを崩す） 

スタートボタン 

逃げる（戦闘状態からの 
脱出。逃げられないこと 
もある） 


ダイレクトバトル 
システムとは？ 


賴時の コマン 
ドは何でもボタ 
ン I 個]だけで 0 K 。 
従来の RPG の 
常識を打ち破る 
ゲームシステム 
だ/ 


天下仏軍の中ボス達 






ビ タミ— ナの国へ よぅこそ。こ パ^:} 
こは、食文化が生命を得た不思議 
世界。私くの冒険者たちが、 

この世界を!くれるのを願っ 
ておる。そして、これから旅立つ 
あなたへ。この国の楽しみ方を特 
別にお教えし よ、 っ。 

て旅は道連れ。世界各地で、そ 
なたのパ—トナーヒなる人を 
大切にし、アドバ^ r スを闖く 

'へし。 漂 

一、金土にあまねく浼れる美しい 
調べ。我らの師 E ミスヌ ー. ン 
ョパン奏でる音を堪能すべし。 

1、パトルは富險の菁。梱手をよ 
くみて、すばやい対^が可能。 
特^^法の使い方に注意じゃ^-^ 

以上、色たの健闘を祈る。そし f 
て、このフ I ドファンタジ I を広 
く皆に伝えるのじや。頼んだぞ。 


禮 
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ビスミーナの呤遊詩人 
グッチ S パパヤパヤの助言 





















































コズモギャングザビデオ 
10月 M 日発売¥7,900漱刖 


熱烈歓迎/宇宙盗賊団様 

コズモギヤングズは、宇宙要塞「アンコク」を築き、全宇 
苗に魔の手を伸ばそ5と企んでいる。宇宙の平和を守るため、 
宇宙ポリス特別部隊「アンタツチヤ」が結成された。 

アンタツチヤ vs コズモギヤングズ。闘いは始まった/ 



^ 置，5»〇 

〇㈣ 0 


ユ-〜皿 

siller 


ピンクは、ザコキャラ「コズモ」 
でグリーンが「ガラボン」。 アツ 
カンべ一をしたり踊ったり 
変幻自在の攻擎だ/ 



回転する 「コズモコイ ン 」 が左右へ 
移動しながら攻擊の邪魔をする。 
ちょっとやそっとではムリだけど、 
何度も攻擎すればポロポロに// 


〇 〇 し 邊办し 


企 


嫌 



アイテム「ビックリ箱」0突然、紙吹雪とともに アイテム^ T ル竜巻をして敵を アイテム r スパイダーネット」。クモの巣状の 
ピエロの顔が飛び出した。驚いて動けなくなつ 吹き飛ばす^さんいると ネットで敵のスピードを半分にすることができ 
たコズモたち。このスキに轚ちまくれ。 ころを目掛け"?擎て/ る。今がチャンスだ/ 



) の春、ア I ヶ I ド 
用として登場した、コ 
ミカルシュ I ティング 
ゲーム『コズモギャ 
ングザビデオ』がつ 
いにス I パ I フアミコ 
ンソフトになつたョ。 
•「持ち機共通システム」 
の採用で 2 P プレィも 
楽しさ倍増。弟や妹だ 

つて、キミさえフオロ 
I してあげれば全面ク 
リアもではない/•(た 
ぶん…… ) 

エリアは全部で6つ。 

最後に「宇宙要塞アン 

コク」 が待つている。 
総師ドン•コズモを倒 

すのダ/ 


※2人合わせて標準装備の持ち機は3機。 
その後の残機も2人で共有。 



























八レエ 

ワールド 

眉 ㈣鐘， 

抓一 咖… 

^ ^ 3 

透 

~ 68 ^^ 

V 

YOU LOST? 


バレリーナに扮装したコズモ。 
おメメをウルウル、身体をク 
ルクル回転させながら「バラ 
の花束」を奪いに……。 


★ 





NEW GAME 



サーカス 


ワールド 


パン屋さんに扮装したコズモ。 
おいしそうな「ケーキ」を目 
指してやって来る/コズモ 
が負けると「マケマケダンス」 
を踊る ョ。 




★女、 

★ V; x ★ 冰ぺ 〆 ★ 



ピエロに 扮装したコズモ。「玉 
乗りの玉」を取りに来るゾ。 
コズモが勝つと、ほ〜ら「勝 
ちどきダンス」を踊るんだ。 





次は「チヤレンジンクステ I ジ」 。ボ I ナス 


丨が見ものたョ。 




チヤレンジングステ I ジ 


丨つのエリアをクリアしたら、さあ、お 


ポイントをガンガン稼ぐことができるりス 
テ—ジごとに入れ替わるコズモたちのシヨ 


| これが「アンタッチ次だ/ 
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而ァ ナムコ•プリズムゾーン 

梦ドリー ムマスター 

好評発売中¥5,800« 

©1992 BIRTHDAY/NAMCO LTD . 

姫を救いに、し、ざ夢の中へ/ 

國麵疆 

ナムコ•プリズムゾーンとは？ 

ゲームの世界に築かれた不思議な冒険ゾーン。その姿を明らかに 
できるのは、創造力とい5プリズムだけ。プリズムで分けられた光 
の中に、隠れていた未知の世界が見えてくるのです。 

ナムコのプリズムにより映し出された、誰も知らなかった未体験 
ン〇「ナムコ • プリズムソーン」の冒険をお楽しみください。 


怪物を恐れて、 
村人の誰もが 
近づかない洞 
窟。その中に 
姫はいるのだ 
ろうか？ 


エブトスの町 
の北にあるピ 
ラミツド。「ラ 
ミア」という 
化け物がいる 
らしい…… 





二弱 


惡#への招待 




第 3 話 魔域の帝王 


次々とコウモ 
リに!!われて 
死ぬ村人たち 。 
バンパイヤは 
若い娘の生き 
血がお好き/夕 



第 4 話 

海賊烏の水迷宮 

水迷宮のボス、 
海賊ノくッカス 
は大の女好き0 
今頃、姫は ….V 
姫、無事でい 
てくれ./ 

■ III"P 移鐵淡游 

K^Iti p 

雜讓 ，ち 凝 ! 


第 5 話 迷宮の關魔神 


姫を助けるには己の剣の力で戦 
うしかない。「火」「氷 j など4つ 
の回廊を戦 I 啦け/ 



第 7 話 夢幻迷宮の女神 


塔の頂上には美 u 、女神が待っ 
ている0この女神の正体は、一 
体何だろう/尸 


出会いがあり、別れがあ 
る。そしていつしか友情が 
芽生え……ドラマチックな 
スト I リーが感動を呼ぶ/ 
—そんなゲ—ムの登場だ。 
思わずのめり込んでしま 
ぅ冒険が全部で7つ。 アド 
ベンチヤ — +RPG とい、っ、 
I 粒で2度おいしい内容な 
んだ。 

何が起こるか 

わからない 

ダンジョンには、「フライ 

ンドダンジョン」を使用。 

自分の足元しか見えない暗 

ぃクもゃ^〇一歩踏み出すと、 

I 歩分ずつ晴らすことがで 


きる。頼りになるのは耳だ 
けだ。落とし穴が近くにあ 
れば「ヒユ I ヒユ I 」、敵が 
近づけば「ガサツガサツ」と 
音がする。ほら、気分はも 
、つブラックドリ—ムの中/ 


▼見えない敵に気をつけろ/. 




r ス 


水と緑に囲まれだ平和の国、オルタ U ア 
王国。しかし、ある日「フラックマスタ—」 
と名乗る老人が現れ、姬を悪夢の世界「フ 
ラック KU — ム」の中に引き込んでしまつ 
だ。このままだと姬は眠り続け絶命してし 
まう —— 〇 

究極のド U — ムマスタ—「夢幻老師」の 
弟子であるキ///が、フラックド U — ムの中 
に入つて姬を救ろしかない/ド U — ムマ 
スタ—は人々の病んだ心を安らぎへと導< 
ことができるのだ。 

オルタ U ア王国へ旅立と^とするその前 
夜、早<もフラックマスタ—がどす黒い魔 
の手を伸ばしてきた……。 

























































ボール ジャックス 

11月発売予定価格未定 


ナムコが秘かに開発中のメガドライブ用秘密兵器 
「ボールジャックス J — し、まだべールに包まれた 
その姿の一部を公開してしま5そ/ 







未来型ボ—ル争奪 
ロボ ットバト ル/ 

AD 7650、遥かなる41^。 

ぞこでは我々の想像を絶する非情 
な闘いが繰り広げられていた……。 

ポ—ルジャックスは—対—のエ 
キサィティングなロボットバトル 
ゲ—厶だ。ロボットたちは4個の 
ポ—ルをめぐり、3分間という限 
られた時間の中で i しあい破壊 
しあう。ポールを奪つて自陣に持 
ち込むか、相手にぶつけてダメ — 
ジを与えるか。ボ—ルを独占され 
てしまうと、みるみる内に持ち時 
間が減つてしまう。 

相手の持ち時間をゼロにするか、 
試合終了時にポ—ルを多く持って 
いればキミが勝者になる。激しい 
アクションと虚々実々の駆け引き 
の連続だ。たった|人の優勝者に 
は宇宙 I の名誉と富、他のものに 
は無残な敗北が残るのみ。 

ここ、メトロポリスの中心部に 
建つ「グランド•アリ—ナ」は、 
キミの挑戦を今や遅しと待ち構え 
ているぞ//: 






三つのモ—ドで楽しさ満載/ 
『トツプストライカ—』では 
テレビで人気のサツカ—アニ 
メの主人公、吉川光(きっか 
わひかる)になって世界を舞 
台に活躍しょぅといぅわけな 
ん だ。 きみの活躍場所は、世 
界のライバルたちと戦ってい 
く「燃えろ/光」モ—ド、フ 
リー対戦の「トレ—ニング」 
モ—ド、そしてやっぱりスポ 


/f 

パ、 - 0 v 

_ ^ ! > 



I ツゲー厶なら対戦といぅ人 
のための 「2 P 対戦」モ—ド 
の三つがある。 

ファミコンでもやっぱり 
サツカ—はチ—厶プレイが 
基本なのだ/ 

操作方法はいたって簡単、 
きみが動かすのは吉川光だけ。 
十字ボタンでグランドを走り 
回り、 A ポタンでシユ I 卜、 

B ポタンでパスだ。 

味方チー厶のメンバ—にポ 
I ルが渡ると、シユ I 卜•パ 
スはキミが指示できるけれど、 

自分でチョコマカ動き回って 

くれる。チャンスがあればゴ 

I ル前でキャラが自分で華麗 

にシュ—卜を決めてくれちや 

うこともあるぞ。やあるう/ 


2 ナムコならではの奥深さ/ 

199 こつこつ貯めて大きく 

SIJ)LTD 増やそう/荷をだ2 
1 ( 

操作は簡単な『トップスト 
91 ライカー』だけど奧深さはす 
TD 19ごい。選手にはスピ—ド、キ 
C 0 ..LT ” ックカなど7個の選手デ—夕 
I 0 NC があって、これで各自の能力 
IMATI が決まる。光はアイテム、必 
NANI 殺シユ—卜、経験値、おこづ 
削 かいまで設定されている ぞ。 
© N 1「燃えろ/光」モ—ドではこ 
の値が成長していくので光を 
育てる喜びも味わえる。テレ 
ビのように強！！冢9チ—ムを打 
ち破っていくけれど、負けて 
しまうと試合は I 時中断、す 
ごろくマップで大特訓。 

マス目に止まって、経験値 
アップや必殺シユ—卜の訓練 
をしたり、お金を貯めて装備 
を買って、再度敵チ—ムに挑 
戦だ/さらにメンバ—チ H 
ンジのチヤンスをつかめばあ 
つという間に超強カチ—ムの 
できあがりだぞ。 
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東京都世田谷区玉川 1-15 

(二子玉川タイムスパーク内) 

♦営業時間 

U ): 00〜22:00 (年中無休） 

♦お問合せ先 

O 03-3700-3451 




スポーテイーな感じのカイだ 
ね0水城さんは初投稿かな 
のそ 


▲神奈川県 クロービス FL 3 

そういえば次号で NG も5時なんだ。 
これもみんなの応援のおかげさのそ 


次号 湖号 】 は 11 月 30 日発行予定だよ 


▲埼玉県沖本豪 


でさらにおもしろく遊 
ベたんじやないかな 



芸術の秋/上野の美術館を訪ねたりすると、のそも絵が描さ 
たくなっちゃうなあ。さて今回も力作がいっぱいだよ。 


夢气ィ八ラ八ス 八 卜 A 広八場ノ 
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■元気新聞 ■ 


ナムコ•ワンターエックインフォメーション 


趣£ 


都駅約 
園國りん 

田川よせ 
•玉谷ま 
線子渋り 
ス川二分あ 
b 玉の3は 
%新線歩場 
% 各徒車 
17鉄線〇駐，了 
_電町よ用 洒 
交急井口専住 
•東大東※# 


▼東京都シルべスタ— 

今年は元気いつぱいのサンドラフ 
アミリ—だね のそ 


►青森県パ n の分身 

—年ぶりだね、おひさしぶり。も原画は 
A 3サイズの超大作/がんばつたねのそ 
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「 50 号記念•特別__ I NG は次号 
L 企画のおしらせ」 でついに創 

刊 50 号目を迎えます。そこで NG で 
はこれを記念して、特別に「幻の季 
刊」と言われた初期の NG をランダ 
ムに 7冊 セットにして 送料実費でお 
分けする ことにしました。 ご希望の 
方は、ご自分の〒、住所、氏名 、 a 
を書き 、㈱ ナムコ .NG 編集室「季刊 
NG 係」まで、250円分の切手を 
同封の上お送りください。(500限定) 



































































開催 I 


去る8月27日から8月29日までの 
3日間、東京•幕張メッセにて、恒例の 
「第30回アミュ—ズメントマシンシヨ—」 
が開かれました。今年はちようど 30 周 
年目と いう こともあり、 シヨ— のスケ— 


ルは昨年よりグンとアップ。各社自慢の 
機種をとり揃え、最新アミユ—ズメント 
施設の魅力を見せつけてくれました。 
今回 NG では、我らがナムコブ—スの様 
子をちよつとご紹介しちやいましよぅ。 


























ブラックマスターの創り出す悪夢の世界に引ぎ込まれて 
しまったお姫様を救ろため、姫の悪夢の中にプレイヤー 
であるあなたが入り込んでいきます。夢の中のスリル • 
驚異•不思議に打ち勝ち、罠をくぐり抜け、忍びよるモン 
スターとの戦いで一段とパワーアップして、捕われの身 
となっている姫のもとへと急ぐのです ••• 





•編咖 | 




ナムコブリズムソ-ン ドリ-ムマスタ-/好評発売中戈的0円(税別) 


コフ SU — ココビュー S TM は任天堂の商標です0 


「ナムコプリズムゾーン」とは、ゲームの世界に築かれた不思議な冒険ゾーン 
です。私達の住む世界に重なって存在する不思議な世界。その姿を明らかにで 
吉るのは想像力といろプリズムだけです。ナムコのプリズムにより映しだされ 
た、誰も知らなかった未体験ゾーンの冒険をプレイしてください。 


「遊び 


をクリエィトする- 


) 株式会社ナムコ 

〒146東京都大田区矢口 2—1—21 
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